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CALATOR IN LUMEA STEAM — Ghid de bune practici

PREFATA

Educatia timpurie reprezinta fundamentul dezvoltarii armonioase a copilului, fiind
perioada in care curiozitatea, creativitatea, spiritul de observatie si dorinta de explorare se
manifestd in mod natural. In acest context, abordarea STEAM ofera oportunitati valoroase de
invatare activa, integrand stiinta, tehnologia, ingineria, arta si matematica in acti vitati atractive,
accesibile si adaptate particularitatilor de varsta ale prescolarilor.

Ghidul de bune practici ,,Calator in lumea STEAM” a fost elaborat cu scopul de a
sprijini cadrele didactice din educatia timpurie in proiectarea si desfasurarea unor activitati
educationale moderne, interactive si interdisciplinare. Prin exemplele propuse, lucrarea
valorifica experienta didactica, creativitatea si colaborarea profesionala, evidentiind modalitati
concrete prin care copiii pot fi implicati in descoperire, experimentare, constructie, joc, reflectie
si exprimare artistica.

Activitatile prezentate urmaresc stimularea gandirii critice, a imaginatiei, a cooperarii
si a capacitatii copiilor de a formula intrebari, de a cduta solutii si de a invata prin experiente
directe. Totodatd, lucrarea subliniazd importanta lucrului in echipa al cadrelor didactice, a
schimbului de experientd si a promovarii exemplelor de buna practicad in cadrul comunitatii
educationale.

Prin continutul sdu, ghidul se doreste a fi un instrument util, oferind repere practice
pentru organizarea unor experiente de invdatare STEAM relevante, atractive si apropiate de
universul prescolarului. Fiecare activitate poate fi adaptatd in functie de nivelul grupei,
resursele disponibile si interesele copiilor, pastrand caracterul ludic, exploratoriu si creativ al
invatarii timpurii.

Dorim ca aceasta lucrare sd constituie o sursa de inspiratie pentru cadrele didactice din
institutiile de educatie timpurie in demersul lor de a crea un mediu educational deschis, dinamic
si adaptat cerintelor actuale. Impreuna putem contribui la construirea unei educatii orientate

spre viitor in care fiecare copil sd exploreze, sa creeze si sd-si construiasca propriul drum.
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Fisa de activitate

Nume si ANDREI CRISTINA SIMONA
prenume cadru
didactic
Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA NR.3 VOLUNTARI
invataméant
Denumirea »Micii gradinari in misiune STEAM”
activitatii
Grupa Mijlocie Ursuleti
Numar de 16
prescolari
participanti
Scopul Familiarizarea copiilor cu ciclul de viatd al unei plante si stimularea curiozitatii, a

creativitdtii si a gandirii logice prin activitati practice, de tip STEAM.

Mijloace si e Pahare de plastic sau carton reciclat
materiale e Culori, carioci, abtibilduri, lipici, hartie colorata
necesare e Pamant pentru flori, apa, bulbi de gladiole
e Jetoane sau puzzle-uri simple cu etapele de crestere (samanta/bulb, lastar, planta
cu frunze, floare)
e Piese Lego (diverse dimensiuni si culori)
Descriere Activitatea se va desfasura pe centre de interes (ateliere STEAM), copiii putand sa
activitate treacd pe la fiecare statie pentru a experimenta invatarea din unghiuri diferite:

1. Arta (A - Art): Copiii primesc paharele in care urmeaza sa planteze. Folosind
carioci, abtibilduri sau elemente decorative, ei isi vor personaliza ghiveciul,
transformandu-I intr-o ,,casuta primitoare” pentru bulb.

2. Stiinta (S - Science): Copiii observa cum arata si cum se simte pamantul, apoi
analizeaza bulbii de gladiole (forma, texturd). Vor invéta pasii de plantare: punem
pamant, asezam bulbul cu radacina in jos, acoperim cu pamant siudam. De asemenea,
se va stabili rutina zilnica de observare a cresterii plantei.
https://canva.link/48ggodlircwkn8j

3. Matematica (M - Math): La aceasta statie, copiii vor sorta si numara bulbii.
Sarcina va fi sa grupeze si sd numere bulbii in limitele 1-4, asezandu-i Tn dreptul cifrei
corespunzatoare.

https://canva.link/v9eocxpwh3dngzj

4. Tehnologie (T - Technology): Folosind un set de jetoane logice, copiii vor rezolva
un joc de asociere. Ei trebuie sd aseze imaginile in ordinea corectad a etapelor de
crestere (de la samantd/bulb sub pamant, la incoltire, pand la aparitia florii de
gladiolad).

https://canva.link/nstrrv7xkpbsdx8

5. Inginerie (E - Engineering): Copiii devin mici constructori si vor folosi piese
Lego pentru a construi un ,,gard de protectie” in jurul gradinii miniaturale (zona unde
vor fi expuse paharele cu bulbi), asigurandu-se ca florile sunt in siguranta.
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Ce au invitat
copiii?

+Cognitiv: Sa identifice etapele de dezvoltare ale unei plante si de ce are nevoie
aceasta pentru a creste (apd, pamant, lumina).

*Matematic: Sa numere corect in intervalul 1- 4 si sd asocieze numarul cu cantitatea.
*Practic/Motric: Sa manipuleze obiecte mici (bulbi, pamant, piese Lego), exersandu-
si motricitatea fina si coordonarea ochi-mana.

*Socio-emotional: Saisi asume responsabilitatea ingrijirii unei plante si sa colaboreze
la construirea gardului din Lego.
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Fisa de activitate
Nume si ANDREI CRISTINA SIMONA
prenume cadru
didactic
Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA NR.3 VOLUNTARI
invatamant
Denumirea »Pasi mici, cochilii mari — aventura melcului STEAM"'
activitatii
Grupa MARE CIUPERCUTE
Numar de 22
prescolari
participanti
Scopul Stimularea curiozitatii si a spiritului de observatie al prescolarilor prin explorarea

lumii naturale, integrand domeniile STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, ARTA
si MATEMATICA (STEAM) intr-o experienta de invatare interdisciplinara, tematica
si activ-participativa.

Mijloace si

Melci vii adusi din gradina scolii, sirma plusata, tavi senzoriale, pimant, frunze,

materiale muschi, pietricele (pentru reconstituirea habitatului), fise de lucru matematice,
necesare creioane colorate, tabla digitala, aplicatie de desen digitala, lupe.

Descriere STIINTA — Prescolarii au observat cu atentie melcii adusi vii din gradina scolii,
activitate descoperind particularitatile corpului (cochilie, corp moale, antene), modul de

deplasare si reactiile la stimuli din mediu.

TEHNOLOGIE — Cu ajutorul tablei digitale, copiii au desenat melci folosind
aplicatii grafice interactive, integrand tehnologia in mod creativ si accesibil varstei
lor.

INGINERIE - Prescolarii au proiectat si construit tavi senzoriale care reproduc
habitatul natural al melcilor, selectdnd si combinadnd materiale (pamant, frunze,
muschi, pietricele) pentru a recrea mediul de viatd al acestora.

ARTA - Folosind sarma plusata, copiii au modelat melci tridimensionali, exersand
motricitatea find, simtul formei si creativitatea plastica.

MATEMATICA - Prin fise de lucru tematice, prescolarii au exersat numadrarea,
sortarea dupa criteriu, recunoasterea formelor geometrice si stabilirea corespondentei
1-1, avand ca fir rosu elementele lumii melcilor.

Ce au invitat
copiii?

Copiii au invatat cd melcul este un animal nevertebrat care traieste In locuri umede;
au descoperit partile corpului sdu si rolul cochiliei ca adapost. Au exersat abilitati
matematice (numarare, sortare, corespondenta 1-1) si motricitate find prin modelare.
Au inteles ca tehnologia poate fi un instrument creativ, desenand digital pe tabla. Au
dezvoltat simtul responsabilitatii fatd de natura vie si au lucrat in echipa pentru
construirea tdvilor senzoriale.
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Fisa de activitate

Nume si ANITOAE CRISTINA
prenume cadru
didactic
Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 VOLUNTARI
invatamant
Denumirea | DE LA SAMANTA LA PLANTA
activitatii
Grupa MIJLOCIE ALBINUTE
Numar de
prescolari 19
participanti
Scopul Dezvoltarea capacitdtii copiilor de a intelege procesul de crestere si dezvoltare a

plantelor, prin implicarea directd in activitati practice de plantare si ingrijire, precum
si formarea unor atitudini pozitive fata de natura si mediul inconjurator.

Mijloace si

bulbi de flori, jardiniere (2 bucati), pamant pentru flori, stropitori, unelte de gradinarit

materiale pentru copii (lopatele, greble mici), sortulete, imagini cu etapele de crestere a

necesare plantelor, materiale pentru joc didactic (flori, insecte, decor gradina), cuburi lemn,
calculator.

Descriere Activitatea ,,De la samdntd la planta” a fost organizata sub forma unui experiment

activitate practic, adaptat nivelului grupei mijlocii, prin care copiii au descoperit etapele de

dezvoltare a plantelor.

In prima etapi, copiii au fost introdusi in tema activitatii printr-o discutie despre
plante, seminte si conditiile necesare cresterii acestora. Au fost prezentate materialele
si uneltele de gradinarit, explicandu-se modul corect de utilizare.

In etapa practica, copiii au participat activ la plantarea bulbilor de flori in doua
jardiniere. Acestia au invatat cum sa aseze bulbii in pamant, sa 1i acopere
corespunzator si sa respecte regulile de plantare. Activitatea a fost realizata in mod
organizat, fiecare copil avand ocazia sa contribuie.

Dupa plantare, s-a realizat udarea plantelor, explicandu-se importanta apei pentru
cresterea acestora. Copiilor 1i s-a reamintit ca plantele au nevoie de trei conditii
esentiale pentru a se dezvolta: sol curat si fertil, apd zilnica si lumina.

In perioada urmatoare, copiii au fost implicati zilnic in ingrijirea plantelor, udandu-le
si observand evolutia acestora. Activitatea a stimulat curiozitatea si spiritul de
observatie, copiii fiind incurajati sa descrie schimbarile observate.

In etapa finala, activitatea s-a Tncheiat cu un joc didactic tematic, in care copiii au
descoperit rolul florilor in natura si relatia acestora cu insectele. S-a pus accent pe
importanta albinelor si a altor insecte polenizatoare, realizandu-se conexiuni intre
plante, insecte si mediul Inconjurator.

Activitatea a respectat cerintele STEAM:
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S (Stiinta): Observarea evolutiei biologice (bulb --> radacina --> tulpina -->floare).
Discutii despre ecosistem: rolul plantelor in producerea oxigenului si relatia vitala cu
insectele polenizatoare pentru sanatatea omului si a planetei.

T (Tehnologie): Utilizarea uneltelor de gradinarit. Utilizarea tehnicii de secventiere:
Joc de asociere pe tabletd sau suport magnetic pentru a aseza imaginile in ordinea
cronologica corecta a cresterii. https://canva.link/nstrrv7xkpbsdx8

E (Inginerie): Proiectarea si constructia unui gard de protectie din cuburi de lemn
pentrua delimita,, Gradina de flori ” de restul spatiului de joaca, asigurand stabilitatea
structurii.

A (Arta): Dramatizarea polenizarii (copiii-albine) sirealizarea estetica a gradinii prin
aranjarea florilor si insectelor in decor.

M (Matematica): Formarea de multimi de insecte (albine, buburuze, libelule, fluturi)
dupa criteriul culorii si al formei. Numararea in limitele 1-4 si realizarea punerii in
corespondentd (o albina la o floare).

Ce au invitat
copiii?

Copiii au invatat care sunt etapele de crestere a unei plante (plantare, Tngrijire,
dezvoltare); cum se planteaza corect un bulb; despre importanta apei, luminii si
(udare zilnicd). De asemenea, au invatat cum sa observe si sd descrie schimbadrile din
mediul inconjurator; despre rolul florilor in naturd, importanta insectelor, in special a
albinelor, in procesul de polenizare; legatura dintre plante, insecte si viata oamenilor,
precum si dezvoltarea spiritului de echipad si a colaborarii.

11
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Fisa de activitate
Nume si Boboc Anton Lenuta Ramona
prenume cadru
didactic
Unitateade | GR. Cu PP.  Motanul Inciltat” Galati
invatamant
Denumirea »Primii pasi in lumea plantelor”
activitatii
Grupa Mica A — Grupa Strengarilor
Numar de 16
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii si a gandirii exploratoriia copiilor prinintegrarea elementelor

STEAM 1n activitatea de plantare a semintelor, stimuland observarea, experimentarea
si creativitatea.

Mijloace si

Seminte (flori, fasole, ridichi, mazare), pamant, spatiu in gradind, apa, stropitori,

materiale lopetele, recipiente pentru masurare, etichete pentru plante, carioci/creioane colorate.
necesare

Descriere Activitatea ,,Aventura unei seminte” a fost realizatd integrat STEAM. Copiii au
activitate explorat semintele (forma, marime, culoare — Stiinta) (prima parte s-a desfasurat in

clasd), au folosit unelte simple precum lopetele si stropitorile (Tehnologie), au invatat
cum sa planteze corect semintele in pamant (Inginerie), au decorat etichete pentru
ghivece (Arta) si au numarat semintele plantate sau au comparat dimensiuni
(Matematica).

Copiii au pus semintele in pamant, le-au acoperit si le-au udat, discutand despre
conditiile necesare pentru crestere. Activitatea a fost una practica si interactiva,
incurajand participarea activa a fiecarui copil.

Ce au invatat
copiii?

Copiii au Inteles ca plantele cresc din seminte si au nevoie de apa, lumina si ingrijire
(Stiinta). Au utilizat corect unelte simple (Tehnologie) si au exersat pasii unei
activitati practice (Inginerie). Si-au exprimat creativitatea prin decorarea etichetelor
(Arta) si au exersat numadrarea si compararea (Matematica).

De asemenea, si-au dezvoltat rdbdarea, responsabilitatea si spiritul de observatie.

13
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Fisa de activitate

Nume si Boboc Anton Lenuta Ramona
prenume cadru
didactic
Unitatea de GR. Cu PP. ,Motanul Inciltat ” Galati
invatamant
Denumirea »Curiozititi din viata melcului”
activitatii
Grupa Mica A — Grupa Strengarilor
Numar de 18
prescolari
participanti
Scopul Stimularea curiozitatii si a spiritului de observatie al copiilor prin explorarea

caracteristicilor melcului si prin activitati practice si creative inspirate din abordarea
STEAM.

Mijloace si

Melci, microscop, aparat foto, carton, bete de chibrit, plastilina, castane, lemn, linte,

materiale spatiu in gradina, frunze.

necesare

Descriere Activitatea ,,Curiozititi din viata melcului” a fost realizata integrat STEAM.
activitate

Copiii au explorat lumea melcului printr-o activitate integrata STEAM, desfasurata
ntr-un mod atractiv si interactiv. In prima etapi, acestia au observat un melc afari
apoi Tn clasa cu ajutorul microscopului si au purtat discutii ghidate despre
caracteristicile sale, modul de viatd si mediul in care trdieste, dezvoltind astfel
curiozitatea si gandirea stiintifica.

In continuare, copiii au devenit mici ingineri, construind un pod sau un traseu
pentru melc, folosind diverse materiale (plastilina, carton, bete de chibrit), exersand
astfel creativitatea si rezolvarea de probleme. In cadrul activititii de matematica, au
numarat obstacolele (castane) intdlnite pe traseu si le-au Tnlocuit cu cifra
corespunzatoare, consolidand notiuni elementare de numeratie.

Partea artistica a fost reprezentatd prin decorarea cochiliei melcului. Activitateas-
a Incheiat prin utilizarea tehnologiei, copiii fotografiind constructiile realizate,
invatand astfel sa documenteze si sa valorifice propriile creatii.

Intreaga activitate a contribuit la dezvoltarea spiritului de observatie, a creativitatii
si a colaborarii, oferind o experienta de invatare integrata si captivanta.

Ce au invitat
copiii?

Stiinta: au observat melcul si au aflat cum traieste si cum arata.
Tehnologie: au folosit aparatul foto pentru a documenta activitatea.
Inginerie: au construit un traseu/pod pentru melc si au testat structura.
Matematica: au numarat obstacolele si au exersat numeratia.

Arta: au decorat cochilia melcului

De asemenea, si-au dezvoltat rdbdarea, responsabilitatea si spiritul de observatie.

15
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Fisa de activitate
Nume si Briscaru Valentina-Diana
prenume cadru | Raileanu Florentina-Gabriela
didactic
Unitatea de Gradinita cu P.P. Nr. 16 Tecuci
invatamant
Denumirea ,Detectivii Naturii: Secretul Bobului de Grau”
activitatii
Grupa Grupa Mijlocie ,,Buburuzele”
Numar de 20
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea gandirii critice si a spiritului de observatie prin explorarea integrata

(STEAM) a procesului de germinare, incurajand copiii sa aplice metode stiintifice,
tehnici de inginerie si exprimare artistica pentru a intelege ciclul de viata al plantelor.

Mijloace si
materiale
necesare

Pahare, pipete, mini imprimanta, pipete, microscop, cutie, lupa.

Descriere
activitate

1. & Science (Stiinta): ,,Secretul de sub Pimént”
Activitate: Observarea germinatiei primare.
Descriere: Copiii studiaza semintele de grau uscate (textura, forma) si le pun la
hidratat. Invatim despre nevoile plantei (apa, aer, lumina).
2. B Technology (Tehnologie): ,,Ochiul Digital”

o Activitate: Documentarea cresterii.

o Descriere: Folosim lupe pentru a vedea primele semne ale graului incoltit si
aparate foto, mini imprrimanta pentru a face o fotografiein fiecare zi. Din
aceste fotografii, copiiivor crea un,,jurnal digital” care sd arate evolutia rapida
a graului.

3. .~ Engineering (Inginerie): ,,Labirintul Fototropic”

e Activitate: Construirea caii spre lumina.

o Descriere: Copiii proiecteaza si construiesc un labirint dintr-0 cutie de carton
cu obstacole interioare (pereti de carton lipiti in zig-zag). Singura sursa de
lumina este o mica fereastra taiata in partea de sus.

4. % Arts (Arta): ,,Arhitectii Verzi”

Activitate: Crearea unor,,Omuleti de iarba”. Copiii decoreaza pahare cu fete haioase,
iar graul care incolteste va deveni ,,parul” personajului.

5. ., Mathematics (Matematici): ,,Graficul Vietii”

e Activitate: Masurare si statistica.

« Descriere: n fiecare zi, copiii folosesc 0 rigli pentru a misura iniltimea
firelor de grau (in milimetri si centimetri). Datele sunt trecute intr-un tabel, iar
la finalul saptamanii se realizeaza un grafic de crestere pentru a vedea in ce
zi planta a avut cel mai mare salt.

17
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Ce au invatat
copiii?

Din stiinta (Science)

Au inteles ca plantele nu sunt statice, ci ,,luptd” activ pentru supravietuire,
cautand resursele necesare (lumina).

Au observat transformarea uluitoare de la o samantd uscatd si aparent
,moartd” la o planta plind de energie.

Au invatat sd observe, sa emita ipoteze (,,Ce se va intampla dacd pun un perete
aici?”) si sa traga concluzii bazate pe dovezi.

Au invatat ca tehnologia (tableta, aparatul foto) este un instrument de lucru
care ne ajuta sa pastram dovezi ale schimbadrilor care se petrec lent in timp.
Au inteles ca, daca un obstacol blocheaza complet lumina, designul trebuie
modificat. Au invatat ca esecul unui proiect este doar un pas spre o solutie mai
buna.

Au invatat sa foloseasca rigla corect, intelegand diferenta dintre milimetri si
centimetri.
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Fisa de activitate

Nume si CUCU VIORICA
prenume cadru
didactic
Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA NR.3 VOLUNTARI
invatamant
Denumirea »Pasi mici, radacini mari - Aventura unei seminte”
activitatii
Grupa MARE IEPURASI
Numar de
prescolari 22
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii stiintifice a prescolarilor prin explorarea integrata, practica si

creativa a ciclului de viata al plantelor, folosind metodologia STEAM pentru a stimula
gandirea logica si abilitatile de observare.

Mijloace si
materiale
necesare

Stiinta (S): Seminte de flori, ghivece mici, pimant de flori, apa, stropitoare, sistem
de etichetare a ghivecelor.

Tehnologie (T): Calculator cu acces la internet pentru platforma learningapps.org,
proiector sau tabld interactiva.

Inginerie (E): Materiale reciclabile (ladita PVC, folie transparenta), banda adeziva,
pamant, seminte, carton pentru suport.

Arta (A): Fise de colorat (cu etapele ciclului de viata al plantei), creioane colorate,
carioci.

Matematica (M): Cuburi de constructie (tip LEGO) pentru masurarea indltimii, rigle,
fise pentru inregistrarea observatiilor (calendarul cresterii).

Descriere
activitate

Prin aceasta activitate, copiii au explorat, intr-un mod integrat, procesul de germinare
si crestere al unei plante, imbinand observarea stiintificd cu elemente de tehnologie,
inginerie, artd si matematica.

S —Stiinta: Copiii au plantat seminte in ghivece, observand zilnic conditiile necesare
germindrii: apd, lumind si sol. Prin observare directa, au descoperit etapele de
transformare a semintei intr-o planta matura.

T — Tehnologie: Copiii au rezolvat un joc digital interactiv (,,Ciclul de viata al unei
plante”- learningapps), ordonand cronologic imaginile cu etapele de crestere,
consolidand astfel cunostintele dobandite.

E — Inginerie: Copiii au construit 0 mini-sera din materiale reciclate (Ladita PVC si
folie) si au testat, prin comparatie, in ce mediu creste mai bine samanta: in sera sau in
aer liber.

A — Arta: Copiii au colorat o fisa grafica structuratd pe 4 etape (samanta, germinare,
crestere, plantd matura), folosind culori specifice pentru a ilustra corect transformarea
plantei in timp.

M — Matematica: Copiii au masurat sdptdmanal indltimea plantelor folosind cuburi
de constructie (LEGO). Acestia au asezat cuburile unul peste altul 1langa planta,
comparand rezultatele si vizualizand progresul cresterii prin numararea unitatilor.
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Ce au invitat
copiii?

Aceasta activitate STEAM a fost o veritabila lectie de viata, transformand observarea
plantelor intr-o experienta de descoperire personala. Copiii nu au invatat doar despre
germinare, ci au realizat ca lumea inconjurdtoare poate fi exploratd prin logica,
Creativitate si rigoare. Integrand tehnologia, ingineria, arta si matematica, le-am oferit
sansa de a deveni mici ,,botanisti” activi, capabili sd transforme curiozitatea in
cunoastere. Dincolo de rezultatele practice, cea mai mare reusitd a fost bucuria lor
autentica de a intelege, pas cu pas, ca munca proprie, rabdarea si colaborarea sunt
cheile cu care pot descifra tainele naturii.
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Fisa de activitate

Nume si Cucu Viorica
prenume cadru
didactic
Unitatea de Scoala Gimnaziala Nr.3 Voluntari
invatamant
Denumirea Cilatorie in lumea melcilor
activitatii
Grupa Mare Pisicute
Numar de
prescolari 15
participanti
Scopul Scopul activitatii este de a oferi copiilor oportunitati de explorare si invatare activa

despre melci, prin observare directa, investigatie, utilizarea tehnologiei, rezolvarea de
probleme, activitdti artistice si jocuri matematice, dezvoltand competente specifice
domeniilor Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica intr-un context integrat
si atractiv.

Mijloace si
materiale
necesare

S — Stiinta: melci vii, lupe, tava senzoriald, frunze, iarba, muschi, pietricele, pdmant,
planse si imagini cu melcii si ciclul lor de viata.

T — Tehnologie: tabla interactiva, laptop, joc digital realizat in LearningApps —
,,Ciclul de viata al melcului”.

E — Inginerie: cutii transparente, pamant, muschi, frunze, crengute, pietricele, scoarta
de copac si alte materiale naturale pentru amenajarea habitatului melcilor.

A — Arta: plastiling, plansete, betisoare pentru modelaj, fise de colorat, creioane
colorate, carioci, lipici, hartie coloratd si materiale decorative.

M —Matematica: cartonase cu imagini ale melcilor, jocuri de memorie, fise de
clasificare si ordonare dupad marime, jetoane si materiale pentru numadrare si
comparare.

Descriere
activitate

S — Stiinta: Copiii au observat melci vii, analizind cu atentie partile corpului,
cochilia, modul de deplasare, hrana si habitatul acestora. Prin intrebari, discutii si
explorare directd, au formulat observatii si au descoperit caracteristicile principale ale
melcilor, dezvoltandu-si curiozitatea si spiritul de investigatie.

T — Tehnologie: Copiii au utilizat tabla interactiva pentru a rezolva un joc digital
realizat in LearningApps, ordonand cronologic imaginile care ilustreaza ciclul de
viatd al melcului. Activitatea a contribuit la dezvoltarea competentelor digitale, a
gandirii logice si a capacitatii de analizd si asociere.

E — Inginerie: Copiii au construit un habitat potrivit pentru melci, folosind pamant,
frunze, muschi, pietricele si alte materiale naturale. Ei au colaborat pentru alegerea si
asezarea elementelor necesare, identificand conditiile de viata favorabile si gdsind
solutii pentru amenajarea unui mediu adecvat.

A — Arta: Copiii au modelat melci din plastilind si au colorat fise tematice, utilizand
diferite tehnici artistice pentru a reda forma si aspectul acestora. Prin activitatile
creative si-au exprimat imaginatia, si-au dezvoltat motricitatea find si simtul estetic.
M — Matematica: Copiii au participat la jocuri de memorie si activitati de clasificare
si ordonare a melcilor dupda marime, comparand dimensiuni si identificand relatii
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matematice simple. Prin aceste jocuri si-au dezvoltat gandirea logica, atentia si
capacitatea de rezolvare a sarcinilor.

Ce au inviatat | Copiii si-auTmbogatit cunostintele despre lumea melcilor prin observare, explorare si

copiii? experimentare, dezvoltdndu-si gandirea stiintificd, competentele digitale,
creativitatea, spiritul de colaborare si abilitatile logico-matematice intr-un context de
invatare STEAM.Cel mai frumos a fost faptul ca au invatat prin joaca, explorare si
lucru impreuna.

| E ENGINEERING
,

w TECHNOLOGY

LeamingApps.org
s

O bt O @ Mt e

o &

S SCIENCE

Observam melci vi, le analizam partile corpului, discutam despre Folosim tabla interactivé si platforme digitale pentru a invata O. Amenajam un habitat potrivit pentru melci, alegem materiale
habitat, hrana si modul lor de viata. despre ciclul de viata al melcului prin jocuri educative. y X naturale si construim impreuna ,casa” lor.

] )
S 123 4

ARTS ',
¥4 "

° Coloram, modelam si decordm melci folosind plastilina, creioane colorate si m Clasificam melcii dupa marime, ne jucam jocuri de memorie, ordonam crescator

) materiale diverse. Ne exprimam creativitatea! si descrescator i numaram melcii.
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Fisa de activitate

Nume si DETESAN ANCA MARIA
prenume cadru
didactic
Unitateade | SCOALA GIMNAZIALA “LIVIU REBREANU,, STRUCTURA GRADINITA CU
invatamant PROGRAM PRELUNGIT ”LICURICI”, TARGU MURES
Denumirea »MICII GRADINARI- Aventura unei plante — de la bulb la floare”
activitatii
Grupa MICA
Numar de 9
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii copiilor fatd de naturd si intelegerea, la nivel intuitiv, a

procesului de crestere a unei plante, prin observarea directd a bulbilor de iris plantati
si implicarea activa in Ingrijirea acestora.

Mijloace si

Bulbi de iris, ghivece pentru plantat, pimant pentru flori, apa (stropitoare/pahare),

materiale lopetele mici, imagini cu etapele de crestere ale unei plante, figse simple de lucru/desen
necesare

Descriere Activitatea a fost organizatd integrat, prin valorificarea domeniilor STEAM (Stiinta,
activitate Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica), oferind copiilor oportunitatea de a

invdta prin explorare, experimentare, observare si activitdti practice.

STIINTA (Science)

Activitatea Tncepe printr-o discutie introductiva despre plante, pornind de la
intrebarile: ,,De unde cresc plantele?”, ,,Ce au nevoie pentru a creste?”, ,,Ce se
afla in pamant inainte sa apara floarea?”. Educatoarea le prezinta copiilor bulbii
de iris si le explicd, pe intelesul lor, ca acestia reprezinta inceputul unei noi plante.
Copiii observa forma, culoarea si textura bulbilor, 1i compara si formuleaza ipoteze
despre ceea ce se va intampla dupd plantare.

Participand direct la plantare, copiii pun padmant in ghivece, asaza bulbii, ii acopera
cu pamant si ii udi. In zilele urmitoare, urmiresc zilnic evolutia plantei si sunt
incurajati sd observe schimbarile: aparitia radacinilor, cresterea frunzelor si
dezvoltarea plantei. Ei inteleg, la nivel intuitiv, ca plantele au nevoie de apa, lumina,
aer si pamant pentru a trai si a se dezvolta.

TEHNOLOGIE (Technology)

Copiii utilizeaza diferite materiale si resurse pentru documentarea si observarea
procesului de crestere. Educatoarea prezinta planse ilustrate si imagini cu etapele
dezvoltarii plantei (bulb — radacina — frunze — floare), pe care copiii le compara cu
propria planta.
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Observatiile sunt realizate periodic, iar evolutia plantei este urmarita prin fotografii si
imagini comparative. In cadrul activitatilor, copiii folosesc un pulverizator sau o
stropitoare pentru udarea plantelor, invatand utilizarea corecta a unor instrumente
simple de Tngrijire.

INGINERIE (Engineering)

Copiii participa activ la amenajarea propriului spatiu de plantare. Ei aleg ghiveciul, 1l
umplu cu pdmant, pozitioneaza corect bulbul, il acopera si il uda, respectand pasii
necesari plantarii.

Ulterior, construiesc un calendar al cresterii plantei, pe care il completeaza
impreund cu educatoarea prin lipirea imaginilor corespunzatoare etapelor observate.
De asemenea, realizeaza un colaj tridimensional ,,Floarea mea creste”, asambland
elementele plantei (bulb, radacina, tulpind, frunze si floare) in ordinea corects,
dezvoltand gandirea logica si Intelegerea succesiunii etapelor de dezvoltare.

ARTA (Art)

Pentru consolidarea cunostintelor, copiii desfasoara activitati artistico-plastice
inspirate din experienta de plantare. Ei deseneaza si picteaza etapele de crestere ale
plantei, modeleaza din plastilind bulbii, radacinile si florile si realizeaza colaje din
hértie coloratd reprezentind o gradind cu irisi.

Prin alegerea culorilor, combinarea materialelor si decorarea lucrarilor, copiii isi
exprima creativitatea si sensibilitatea artistica, dezvoltand in acelasi timp motricitatea
fina.

MATEMATICA (Mathematics)

In timpul activitatilor, copiii utilizeazd notiuni matematice adecvate varstei. Ei
compara bulbii dupa marime (mare—mic), sorteaza ghivecele dupa culoare si numara
bulbii plantati.

Prin jocuri matematice, ordoneaza imaginile reprezentand etapele dezvoltarii plantei
in succesiunea corecta (inainte—dupa), compara plantele in functie de Tndltime (mai
inaltd—mai scundd) si observa evolutia acestora in timp. De asemenea, folosesc notiuni
spatiale precum in paméant, deasupra, langa, sub, consolidand orientarea spatiala si
gandirea logica.

Incheierea activititii

Activitatea se Tncheie printr-o recapitulare sub forma povestii ,,Cum a crescut
floarea noastra”, in care copiii reconstituie, cu ajutorul imaginilor si al propriilor
observatii, drumul plantei de la bulb la floare. Fiecare copil isi prezinta planta si

Ce au invatat
copiii?

Copiii au Invatat ca plantele cresc din seminte sau bulbi care sunt conditiile necesare
pentru crestere (apd, lumind, pamant) etapele simple ale dezvoltarii unei plante
(plantare — radacina — frunze — floare) sa observe schimbari in timp sa participe activ
la ingrijirea unei plante sa comunice observatii simple (,,a crescut”, ,,a aparut frunza”)
sa compare si sd ordoneze etape (mai mic/mai mare, inainte/dupa) sa isi exprime
creativitatea prin desen si modelaj.
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Fisa de activitate

Nume si DETESAN ANCA MARIA
prenume cadru
didactic
Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA “LIVIU REBREANU,,, STRUCTURA GRADINITA CU
invatamant PROGRAM PRELUNGIT “LICURICI”, TARGU MURES
Denumirea »Curiozitati din viata melcului”
activitatii
Grupa MICA
Numar de 9
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii copiilor fatd de lumea vie prin observarea directa a melcului

si descoperirea caracteristicilor acestuia, stimuland exprimarea verbald, creativitatea
si motricitatea find prin activitati artistico-plastice si practice.

Mijloace si

Melc pentru observare, imagini cu melci, carte/poveste ilustratd ,,Grabeste-te

materiale melcule”, pietre de sticla decorative, acuarele si pensule, fise de lucru, piese mozaic,

necesare snururi colorate, carton cu model de melc cu paie de baut, creioane colorate, planse
demonstrative, planse melc.

Descriere Activitatea a fost organizata integrat, prin valorificarea tuturor domeniilor STEAM

activitate (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arti si Matematica), oferind copiilor experiente

de invatare prin explorare, observare, creatie $i joc.

STIINTA (Science)

Activitatea a inceput printr-o discutie introductiva despre melc: ,,Unde triieste
melcul?”, ,,Cum se deplaseazia?”, ,,Ce mananca?”, ,,De ce are cochilie?”.
Educatoarea le-a prezentat copiilor un melc pentru observare directa, pe care acestia
I-au analizat cu atentie, identificand partile corpului (coarnele, corpul, cochilia),
forma spiralatd a cochiliei si modul lent de deplasare. Copiii au formulat observatii
si au descoperit cateva curiozitati despre viata melcului, intelegand rolul cochiliei ca
mijloc de protectie. Cunostintele au fost consolidate prin audierea povestii
»Grabeste-te, melcule!”, urmata de o conversatie despre personaj si intdmplarile
din poveste.

TEHNOLOGIE (Technology)

Pentru aprofundarea cunostintelor, au fost utilizate materiale ilustrative si planse
educationale cu imagini despre habitatul si caracteristicile melcului. Copiii au
observat fotografii si imagini marite ale cochiliei si au comparat aspectul acestora cu
melcul observat in realitate. De asemenea, au folosit fise ilustrate si modele vizuale
pentru realizarea activitatilor practice, invatand sd urmareasca un model si sa
utilizeze corect diferite materiale de lucru.

INGINERIE (Engineering)

Copiii au realizat activitatea practica ,,Melcul — snuruire”, introducand snurul prin
perforatiile cochiliei dupa model, exersand coordonarea mana—ochi, orientarea
spatiald si motricitatea fina. Intr-o altd activitate, au construit cochilia melcului
folosind piese de mozaic, alegind si asezand piesele astfel incat sa respecte forma
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spiralatd. Prin aceste activitati au descoperit ca obiectele pot fi construite si decorate
urmand un model si au exersat rabdarea, precizia si perseverenta.

ARTA (Art)

Creativitatea copiilor a fost stimulata prin doua activitati artistico-plastice. In prima
activitate, au decorat cochilia melcului cu pietre de sticla colorate, alegand
culorile preferate si respectand forma spiralati. In cea de-a doua activitate au realizat
pictura ,,Melcul”, utilizand acuarele si pensule, exprimandu-si liber imaginatia si
sensibilitatea artistica. Lucrarile au fost expuse intr-o mica expozitie, iar copiii au
avut ocazia sa 1si prezinte creatiile si sa aprecieze lucrarile colegilor.
MATEMATICA (Mathematics)

Pornind de la cochilia melcului, copiii au observat si au identificat forma cercului
si spirala, comparand cochilii mari si mici si utilizand notiuni matematice precum
mare—mic, lung-scurt, aproape—departe. Au numarat pietrele de sticla si piesele
de mozaic utilizate la decorarea cochiliei, au realizat corespondente unu-la-unu si au
identificat forme geometrice Intdlnite 1n activitati. Prin exercitii-joc au consolidat
deprinderile de clasificare, comparare si numarare in limitele nivelului de varsta.
La finalul activitdtii, copiii au participat la o recapitulare sub forma jocului ,,Ce am
aflat despre melc?”, in cadrul cdruia au raspuns la intrebdri, au descris melcul si au
prezentat lucrdrile realizate. Activitatile desfasurate au contribuit la dezvoltarea
spiritului de observatie, a creativitatii, a motricitatii fine si a gandirii logice, oferind
copiilor o experienta de invatare integrata, specifica abordarii STEAM.

Ce au invatat
copiii?

sd recunoasca principalele parti ale corpului melcului;

ca melcul este un animal mic care se deplaseaza incet;

rolul cochiliei Tn protejarea melcului;

sd observe si sd descrie caracteristici simple ale melcului;

sd asculte si sd inteleaga o poveste;

sa utilizeze diferite materiale in activitdti practice si artistice;
sd 1s1 dezvolte motricitatea find prin lipire, picturd si snuruire;
sa respecte modelul si indicatiile primite;

sa 1s1 exprime creativitatea si preferintele cromatice;

sd coopereze si sa participe activ la activitatile de grup.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru
didactic

DUTA CARMEN

Unitatea de
invataméant

SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, VOLUNTARI - ILFOV

Denumirea
activitatii

STEAM - LABORATORUL DE VITAMINE — MINI SOLAR

Grupa

MARE IEPURASI

Numar de
prescolari
participanti

21

Scopul

e Dezvoltarea spiritului de observatie si cercetare (Stiinti): Intelegerea
ciclului de viata al plantelor, a importantei ,,vitaminelor” verzisi a conditiilor necesare
pentru cresterea lor (sol, apa, cdldura, lumina).

e Initierea in tehnici agricole ecologice (Inginerie & Tehnologie):
Construirea si functionarea unui mini-solar care foloseste efectul de serd pentru a
proteja si stimula cresterea tinerelor rasaduri.

e Responsabilizarea si conectarea cu natura: Cultivarea rabdarii si a grijii
fata de mediu prin implicarea directa in plantarea si intretinerea propriei mini-gradini.

Mijloace si
materiale
necesare

e Structuramini-solarului: Ladite din lemn dreptunghiulare, captusite cu folie
protectoare si prevazute cu capace transparente (din sticld sau plastic rigid) cu
balamale pentru a capta caldura.

e Substrat natural: Pamant fertil (saci cu pamant negru, bogat in nutrienti).

e Material saditor: Rasaduri tinere verzi (salata, spanac sau alte plante
aromatice bogate in vitamine) si mici lastari cu tulpini rosiatice.

e Unelte de gradinarit pentru copii: Stropitoare mica din plastic de culoare
verde, betisoare/instrumente lungi pentru realizarea orificiilor de plantare.

e Echipament auxiliar: Material impermeabil de protectie (prelata/folie verde)
pentru acoperirea meselor de lucru din interior.

Descriere
activitate

1. Pregatirea laboratorului (Inginerie): Copiii au asezat pe mesele protejate
laditele de lemn. Au desfacut sacii si au turnat pamantul fertil, faramitand
bulgarii cu mainile pentru a crea un sol fin, aerat si perfect pregatit pentru
rasaduri.

2. Plantarea propriu-zisa (Tehnologie agricola): Cu ajutorul unui instrument
lung, prescolarii au facut mici gropi in pamant la distante egale. Au luat cu
multa grija firele fragile de rasaduri, le-au asezat in sol si au presat usor
pamantul in jurul bazei pentru a le fixa bine.

3. lIrigarea (Ingrijire): Folosind stropitoarea verde, copiii au udat proaspata
culturd, invatand cd apa activeazd nutrientii din sol de care radacinile au
nevoie.

4. Sistemul de seri si Observarea (Stiinti): Mini-solariile au fost scoase afara,
in curtea gradinitei, direct sub razele soarelui. Copiii s-au strans in jur pentru
a observa cum capacul transparent actioneaza ca o bariera protectoare, creand
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in interior o atmosferd calda si umeda (efectul de serd), perfectd pentru
dezvoltarea rapida a ,,vitaminelor”.

Ce au invitat
copii?

e STIINTA (Botanici & Ecologie): Au inteles ce este un mini-solar si cum
lumina solara combinata cu un spatiu inchis genereaza cdldura de care plantele au
nevoie primavara. Au invatat care sunt partile componente ale unei plante (radacina,
tulpina, frunze) si rolul solului si al apei.

e MATEMATICA & SPATIU: Au exersat estimarea distantelor si a
proportiilor —au plantat rasadurile In randuri paralele, 1asdnd spatiu suficient intre ele
pentru ca plantele sa aiba loc sa se dezvolte.

e DEZVOLTARE MOTRICA SI SENZORIALA: Manipularea paméntului
moale si a rdsadurilor extrem de fragile le-a rafinat motricitatea find, coordonarea
ochi-méana si sensibilitatea tactila.

e SANATATE SI STIL DE VIATA: Prin titlul ,,Laboratorul de vitamine”,
copiii au facut conexiunea importantd dintre plantele verzi cultivate de ei si
alimentatia sandtoasd, devenind mult mai deschisi sd@ consume legume crescute
natural.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru
didactic

DUTA CARMEN

Unitatea de
invatamant

SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, VOLUNTARI - ILFOV

Denumirea
activitatii

STEAM - HABITATUL MELCULUI

Grupa

MARE IEPURASI

Numar de
prescolari
participanti

21

Scopul

¢ Dezvoltarea spiritului de observatie si a gandirii stiintifice prinexplorarea
directd a elementelor din naturd si intelegerea nevoilor de baza ale unei fiinte vii
(melcul).

e Stimularea abilitatilor ingineresti si ecologice ale prescolarilor prin
proiectarea si realizarea unui mini-ecosistem artificial (habitat) utilizand materiale
reciclabile si elemente naturale.

¢ Formarea unui comportament empatic si responsabil fatd de micile
vietuitoare si protejarea mediului inconjurator.

Mijloace si

e Recipientedin plastic transparente (bidoane/sticle mari de apa sectionate pe

materiale lungime) — folosite ca structurd de baza pentru mini-terariu.
necesare e Substrat natural: pamant fertil, muschi de padure, iarba verde.

¢ Elemente de decor si adapost: pictre netede, rondele din lemn, crengute.

e Hrana naturala: frunze verzi proaspete.

e Instrumente de cercetare: lupe pentru analiza microscopica.

e Subiectii activitatii: melci vii de gradina.

e Echipament de protectie: folie de plastic pentru protectia meselor de lucru.
Descriere e Etapa de Proiectare si Pregitire (Inginerie & Ecologie): Copiii au primit
activitate cate un bidon de plastic transparent, transformat in ,,Jaborator”. Au asezat cu grija un

strat uniform de pamant negru, creand solul viitorului habitat.

o Etapa de Replicare a Naturii (Stiinta): Pentru a transforma simplul bidon
intr-o ,,casd primitoare”, prescolarii au adaugat pe rand elementele necesare
supravietuirii melcului. Au plantat smocuri de iarba verde, au aranjat rondele de lemn
si pietre (pentru a asigura zone de umbra si adapost) si au umezit solul.

e Etapa de Aprovizionare: Copiii au imbogatit habitatul cu o cantitate
generoasa de frunze verzi, asigurandu-se ca micile vietuitoare vor avea o sursa optima
de hrana si hidratare.

o Etapa de Introducere si Observare (Tehnologie/Investigatie): Tn noul
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habitat creat au fost asezati cu mare blandete melcii. Inarmati cu lupe, micii oameni
de stiinta au trecut la analiza comportamentului: au urmarit cum melcii isi scot
tentaculele, cum se deplaseazd pe frunze si cum exploreaza peretii noului lor
ecosistem.

Ce au invitat
copii?

e STIINTA: Auinteles conceptul de habitat si ce inseamna un ecosistem. Au
invatat ca melcul este o fiinta hidrofila, care are nevoie de umezeald, umbra si hrand
vegetala proaspata pentru a supravietui.

e INGINERIE: Au invatat sa refoloseasca un deseu din plastic (sticla/bidon) si
sd 1l transforme functional intr-o structurd stabild, capabild sd sustind viata (mini-
terariu).

e MATEMATICA & SPATIU: Au exersat distributia spatial, stratificarea
volumelor (pdmant, apoi plante, apoi addposturi) si proportiile necesare pentru ca
spatiul sa nu fie nici prea aglomerat, nici prea gol.

e SOCIO-EMOTIONAL & ATITUDINAL: Au invatat respectul pentru viata
si manipularea empatica a insectelor/animalelor mici fard a le rani. Au deprins abilitati
esentiale de lucru in echipd, negociind locul fiecarei pietricele sau frunze in habitatul
comun.
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Fisa de activitate

Nume si FURTUNA-ZAHARIA ALINA
prenume cadru
didactic
Unitatea de LICEU TEHNOLOGIC ,, ALEXANDRU VLAHUIA”
invatamant
Denumirea ,,DRUMUL BOBULUI DE GRAU”
activitatii
Grupa MIJLOCIE
Numar de 14
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii si a intelegerii copiilor privind transformarea bobului de grau

in paine, prin activitati practice de explorare, experimente, creatie artistica si jocuri
matematice, valorificind abordarea interdisciplinarda STEAM.

Mijloace si

Boabe de grau, faina, paine, tabla interactiva, pahare din plastic transparente, pamant,

materiale piese de constructie, materiale reciclabile, fisa de lucru, lipici, fisd de lucru
necesare matematica.

Descriere Activitatea ,,.Drumul bobului de grau” s-a desfasurat in mai multe etape,
activitate corespunzatoare celor cinci domenii STEAM.

STIINTA — Copiii au observat si analizat boabele de grau, fiina si painea,
identificand caracteristici precum forma, culoarea si textura. Au participat la discutii
despre drumul parcurs de bobul de grau, de la semanare pana la obtinerea painii:
semanarea, cresterea plantei, recoltarea, depozitarea, macinarea si obtinerea
produselor de panificatie. Ulterior, au seménat boabe de grau inrecipiente cu pamant,
le-au udat si au discutat despre conditiile necesare germindrii si dezvoltarii plantelor.
TEHNOLOGIE - Cu ajutorul tablei interactive, copiii au vizionat un scurt material
educativ despre etapele prin care trece graul pana la obtinerea painii. Au descoperit
utilajele si echipamentele folosite In acest proces: semandtoarea, combina agricola,
silozurile pentru depozitare, moara pentru macinarea graului si utilajele specifice
brutariei.

INGINERIE — Copiii au construit din diferite piese si materiale reciclabile o moara
sau un micsiloz pentru depozitarea graului. Au ales materialele potrivite si au incercat
diverse solutii pentru ca structura obtinuta sa fie stabila si functionala.

ARTA — Copiii au realizat un spic de grau prin lipirea boabelor pe fisa de lucru.
Activitatea a urmarit dezvoltarea creativitatii, a simtului estetic si a motricitatii fine.
MATEMATICA - Copiii au asociat cifra cu cantitatea corespunzitoare, asezand pe
fiecare sac de grau tot atatea boabe cate indica cifra. Au numarat boabele, au comparat
cantitatile si au identificat unde erau mai multe, mai putine sau tot atatea.

Ce au invatat
copiii?

La finalul activitatii, copiii auinteles ca painea este rezultatul muncii multor oameni
si al unui proces complex care incepe cu semanarea bobului de grau si se incheie cu
obtinerea produselor de panificatie. Prin activitatile STEAM desfasurate, acestia si-
au dezvoltat spiritul de observatie, gandirea logica, creativitatea, capacitatea de
colaborare, precum si respectul fata de natura si munca oamenilor.
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Stiinta — observarea bobului de grau si identificarea etapelor prin care acesta trece de
la semanare pana la obtinerea painii;

Tehnologie — observarea, identificarea utilajelor si a echipamentelor utilizate in
cultivarea, recoltarea, depozitarea si prelucrarea graului;

Inginerie — realizarea unei constructii reprezentative pentru drumul graului, precum
o moara, un siloz sau un hambar, folosind piese de constructie ori materiale
reciclabile;

Arta — realizarea unui spic de gréu prin lipirea boabelor pe suportul de lucru;
Matematicd — asocierea numarului cu cantitatea corespunzatoare si numararea
boabelor de grau.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru
didactic

GHEORGHE RAMONA

Unitatea de
invatamant

SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 VOLUNTARI

Denumirea
activitatii

AVENTURA UNEI SEMINTE DE GRAU

Grupa

MICA ,,STELUTE"

Numar de
prescolari
participanti

11

Scopul

Dezvoltarea capacitatii copiilorde a intelege lumea vie si fenomene din mediul
inconjurdtor prin obsrvarea ciclului de viata al plantelor de grau si a unor produse
obtinute din grau.

Mijloace si

Tabld interactivad, masd de activitati senzoriale, boabe de grau, ghiveci cu

materiale plante verzi de grau, spice uscate, faina, moard manuald, paste, paine, biscuiti,

necesare stropitoare cu apa, fisier cu imagini ce descriu ciclul de viata al plantelor de grau, joc
interactiv puzzle https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=13eaeb3a7547, fise
cu conturul unor forme geometrice, plastiling, piese lego, utilaje agricole de jucarie si
omuleti fermieri.

Descriere AVENTURA UNEI SEMINTE DE GRAU

activitate

Stiinta — Observarea ciclului de viatda al plantei de grau, folosindu-se tabla
interactiva, imagini, diagramd, materiale didactice concrete asezate pe masa de
activitati senzoriale. Copiii interactioneaza cu materialele didactice prin explorare:
- Sdmanta si germinatie;
- Planta verde (incoltirea);
- Spicul de grau si recoltarea;
- Transformarea boabelor de grau in faina prin macinarea boabelor cu o moara
manuald, faina, utilizarea ei (produsele finale - paste, biscuiti, paine).
Tehnologie — copii participa la un joc interactiv pe platforma JigsawPlanet, in care
recompun imagini cu un lan de grau;
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=13eaeb3a7547

Inginerie — copiii construiesc macheta campului cu grau din placi si cuburi lego,
diferite utilaje agricole de jucdrie — tractoare, combine, remorci pline cu bobite de
grau, fermieri.

Arta — copiii modeleaza chifle, covrigi si biscuiti din plastilina;

Matematica — copiii realizeaza forme geometrice (triunghi, patrat, cerc) asezand pe
un contur dat boabele de grau una langa alta.
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Ce au invitat
copiii?

- La Stiinta, ei au inteles ciclul de viatd al graului si procesul de obtinere a fainii,
plantand seminte, atingand iarba verde, recoltand boabele si gustand produsele finale.
- La Tehnologie, copiii si-au dezvoltat abilitatile digitale si orientarea spatiala
rezolvand un puzzle interactiv.

- La Inginerie, au invatat notiuni de constructie tridimensionala, asambland cu piese
LEGO un camp cu utilaje agricole.

- La Arta, si-au rafinat motricitatea finda modeland produse de panificatie din
plastilina.

- La Matematica au deprins forme geometrice de baza, conturandu-le precis cu boabe
de grau.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru
didactic

GHEORGHE RAMONA

Unitatea de
invatamant

SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 VOLUNTARI

Denumirea
activitatii

CURIOZITATI DIN VIATA MELCULUI

Grupa

MICA ,,STELUTE"

Numar de
prescolari
participanti

14

Scopul

Dezvoltarea capacitatii copiilorde a intelege lumea vie si fenomene din mediul
inconjurator prin obsrvarea melcului si a mediului sau de viata.

Mijloace si

Tabla interactiva/ecran, fisier cuimagini, masade activitatisenzoriale, melci,

materiale pietre, plante verzi, cochilii goale, plastilina, piese de lemn, boabe de fasole de doua
necesare culori, puzzele https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c4926658555
Descriere CURIOZITA’[I DIN VIATA MELCULUI

activitate

Stiinta — observarea directa si pe tabla interactiva. Educatoarea proiecteaza pe tabla
interactivd o imagine maritd a melcului. Indica partile componente: cochilia (casa),
piciorul musculos (cu care merge), tentaculele (antenele) si ochii mici din varf.
,Priviti, prietenul nostru nu are picioare ca noi, el alunecd pe un covor de argint
(mucus) pe care il fabricad singur.” Copiii observa cu lupa melcii de la masa de
activitati.

Tehnologie — copii participa la un joc interactiv pe platforma JigsawPlanet, in care
recompun imagini cu melcul in mediul sdu de viata;
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0c4926658555

Inginerie — copiii realizeaza constructii din piese de lemn perforate suprapuse pe un
ax vertical, realizdnd o scara elicoidala ce are forma unui melc.
Arta — Copiii modeleaza din plastilindun ,,corp moale” pentru melc si ii ataseaza o
cochilie reala (sau 0 scoicd), exersand motricitatea fina.
Matematica — copiii realizeaza din boabe de fasole de doua culori siruri in forma de
spirald, respectand regula sirului:

- 0 boaba alba, o boaba rosie

- doud boabe albe, doud boabe rosii

- trei boabe albe, trei boabe rosii.
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Ce au invitat
copiii?

e La Stiinta, au explorat anatomia melcului (cochilie, tentacule, mucus),
invatand sa observe detalii atat digital, cat si direct, cu lupa.

e In Tehnologie, si-au dezvoltat coordonarea ochi-mani si gandirea spatiala,
recompunand digital puzzle-uri cu mediul melcului.

e La Inginerie, au inteles concepte de stabilitate si structura tridimensionala,
construind o scard elicoidala din lemn.

e Prin Arta, si-au rafinat motricitatea fina, modeland corpul moale al melcului
si combinand plastilina cu elemente naturale.

e LaMatematica, au deprins notiuni timpurii de logica si seriere, creand spirale
si respectand reguli de alternanta a culorilor.
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Fisa de activitate

Nume si Groza lulia Andreea
prenume cadru
didactic
Unitatea de Liceul Tehnologic ,,Al. Vlahuta”, Podu Turcului, Bacau
invatamant
Denumirea ,,in lumea fascinanta a melcului”
activitatii
Grupa MICA A
Numair de 14
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea spiritului de observatie, a curiozitdtii si a gandirii investigative prin

g .

Mijloace si

Melci, lupa, microscop digital, aparat foto, carton, plastilina, bete de lemn, castane,

materiale frunze, pietricele, lipici, materiale naturale.

necesare

Descriere Copiii au explorat melcii in mediul natural, au observat caracteristicile acestora, apoi
activitate au realizat un traseu pentru melc folosind diverse materiale. Au numarat elementele

utilizate, au colaborat in echipa si au decorat cochilii. Activitatea a imbinat
observarea, experimentarea, creativitatea si documentarea fotografica.

Ce au invatat
copiii?

Stiinta - caracteristicile melcului si habitatul sdu.

Tehnologie — utilizarea aparatului foto si a instrumentelor de observare.
Inginerie — proiectarea si construirea unui traseu.

Matematica — numarare si comparare.

Arta — decorarea cochiliilor si realizarea unor creatii artistice.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru | Mancas Mihaela-Veronica
didactic
Unitatea de Gradinita cu PP Nr.16 Structura Gradinita cu PP Nr.14 Tecuci
invatamant
Denumirea
activitatii Aventura unei seminte - Porumbul
Grupa Mijlocie
Numar de
prescolari 5
participanti
Scopul Scopul a fost ca prescolarii sd vada evolutia bobului de porumb, precum si produsele

finite (malaiul, pufuletii). De asemenea, au descoperit cat este de importanta aceasta
planta pentru animale.

Mijloace si

Stiuleti de porumb, boabe de porumb, pamant, vase, lingurite, malai, pufuleti, tabla

materiale interactiva, piese Lego, plastilina.

necesare

Descriere S (Stiinta): Copiii au observat stiuletele de porumb, apoi au plantat boabele. S-a
activitate discutat despre ciclul de viata al plantei si conditiile necesare dezvoltarii.

T (Tehnologie): Copiii au vizionat un film despre porumb - Istoria porumbului in
lume. https://www.youtube.com/watch?v=RIjWeehZKI8

E (Inginerie): Copiii au construit un siloz din piese Lego pentru depozitarea
porumbului.

A (Arta): Copiii au modelat din plastilind maro coceanul apoi din plastilina galbena
au realizat mici bilute pe care le-au asezat unele 1anga celelalte pe cocean realizand in
acest fel porumbul.

M (Matematica): Copiii au observat stiuleti de diferite dimensiuni, stabilind care este
mai lung/scurt.

Ce au invitat
copiii?

Copiii au invatat ca plantele au nevoie de apa si caldura pentru a creste si cd avem
nevoie de ele. De asemenea am discutat despre faptul ca porumbul este folosit si
pentru hrana animalelor.
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Fisa de activitate

Nume si Mancas Mihaela-Veronica
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita cu Program Prelungit Nr.16 Tecuci
invatamant
Denumirea Melcul
activitatii
Grupa Mijlocie B
Numar de 9
prescolari
participanti
Scopul Scopul activitdtii este familiarizarea prescolarilor cu mediul natural al melcului,

dezvoltarea motricitatii fine si grosiere si dezvoltarea creativitatii.

Mijloace si

Materiale utilizate: carton colorat, fisd cu imaginea unui melc, lipici, plastiling,

materiale plansetd, lupd, melci, tava, tabla interactiva, castane, plastilind, ochisori, carton, melci
necesare din hartie.

Descriere S (Stiinta): Copiii au avut la dispozitie o tavd pe care erau melci de diferite
activitate dimensiuni si cu ajutorul lupei au observat cochilia si corpul melcului.

T (Tehnologie): Copiii au vizionat un scurt filmulet cu denumirea ,,Melcul-tot ce
trebuie sa stii” si au descoperit in acest fel multe informatii interesante despre mediul
lor de viata, ce le place sa manance dar si pradatorii acestora.

E (Inginerie): Copiii au construit un melc utilizand castane, plastilina si ochisori. Au
luat o bucata de plastilina colorata, au realizat corpul, au asezat castana deasupra, au
pus antenele tot din plastilind iar la final ochisori mobili.

A (Arta): Copiii au lipit pe un carton colorat fisa cu imaginea unui melc, apoi au
modelat bilute de plastilind portocalie si crem pe care le-au lipit pe cochiliamelcului,
alternand cele doua culori.

M (Matematica): Copiii au avut o fisd cu cinci multimi la care trebuiau s lipeasca
numadrul corespunzitor de elemente cu imaginea unui melc.

Ce au invitat
copiii?

Prescolarii au fost incantati de frumusetea unui melc, au descoperit modul lor de viata
si cat sunt de importanti pentru mediul Inconjurétor.
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Fisa de activitate

Nume si Mocanu luliana Maria
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita cu pp nr. 16/ Gradinita cu pp nr. 14 Tecuci
invatamant
Denumirea Bobul de grau
activitatii
Grupa Mijlocie B
Numir de 10
prescolari
participanti
Scopul Sa vada cum din sdmanta de grau creste firul de grau.

Mijloace si

Grau, pahare de plastic, pAmant, manusi, tabla interactiva, cuburi, fise, creioane.

materiale
necesare
Descriere Am vorbit de grau, de boabele de grau, cum cresc in pamant. De ce are nevoie graul
activitate ca sd creasca? Apa, soare au un rol important in dezvoltarea graului. In pahare am pus

pamant, apoi boabele de grau. Am udat semintele ca sd creascd mare si frumos.
Stiinta: am observat boabele de grau.

Tehnologie: am vizionat un material video despre drumul bobului de grau la faina.
Inginerie: am construit jardiniere din cuburi.

Arta: am colorat samanta de grau.

Matematica: am numarat semintele de grau din fiecare pahar.

Ce au invitat
copiii?

Din seminte cresc plantele. Plantele au nevoie de soare, apd si iubite ca sa creasca
mari.
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Fisa de activitate

Nume si Mocanu luliana Maria
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita cu pp nr. 16 Tecuci/ Gradinita cu pp nr. 14 Tecuci
invatamant
Denumirea Melcul in natura
activitatii
Grupa Mijlocie B
Numar de 9
prescolari
participanti
Scopul Observarea melcului in natura

Mijloace si

Melci, frunze, lupe, tabla interactiva, plastilina, planse.

materiale

necesare

Descriere Prescolarii observa melcii de pe frunze. Vad cum merg, cum se comportd. Sunt
activitate fascinati de lupe. Observa cu interes melcii prin lupe.

Stiinta: am observat melcii.

Tehnologie: vizionarea unui material video despre melci.
Inginerie: casa melcului din frunze.

Arta: melcul din plastilina.

Matematica: am numarat melcii de pe frunze.

Ce au invatat
copiii?

Melcul este 0 molusca gasteropoda care se caracterizeaza in principal prin corpul sau
moale si prezenta unei cochilii spiralate.

50




TEAM
0@ 9.
@ = o
- ;.Augronzéyi- %
R0505T: AW
50STEN

CALATOR IN LUMEA STEAM — Ghid de bune practici




CALATOR IN LUMEA STEAM — Ghid de bune practici

Fisa de activitate

Nume si Oprea Ramona
prenume cadru
didactic
Unitatea de G.P.N. ,,Flipper”- Liceul Tehnologic ,,Decebal”
invatamant
Denumirea »Aventura unei seminte”
activitatii
Grupa mijlocie
Numar de 20
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii stiintifice si a gandirii logico-matematice a prescolarilor prin

explorarea directa a ciclului de viata al unei plante, STIINTA, TEHNOLOGIE,
INGINERIE, ARTA si MATEMATICA (STEAM) intr-o experientd de invatare
interdisciplinard pentru a intelege lumea Inconjuratoare.

Mijloace si
materiale
necesare

Boabe de fasole, capace de borcan, vatd/dischete demachiante, apa, pipete, tabla
digitala, aplicatie cujocuri tip puzzle. Vrej de fasole macheta (din carton/hartie), frunze
numerotate cu cifre, imagini/siluete cu Jack si Capcaunul, cantitati mari de boabe de
fasole pentru numadrat si masurat. Cartoane cu conturul berzei, lipici lichid/aracet,
boabe diverse (fasole alba, porumb, seminte de floarea soarelui).

Descriere
activitate

STIINTA — Copiii au imbricat rolul de mici biologi. Pentru a intelege cum prinde
viatd o planta, ei au pus boabe de fasole la incoltit in medii controlate (pe vatad/servetele
umede 1n capace de borcan ). Aceastd etapa le permite sd observe zilnic, In mod direct,
transformadrile: aparitia rddacinii, a tulpinii i a primelor frunze, intelegand de ce are
nevoie 0 simanta pentru a creste (apa, lumina, caldura).

TEHNOLOGIE — Prescolarii au folosit tabla digitald pentru a reconstitui un puzzle cu
imaginea unei plante de fasole.

INGINERIE - Copiii cu ajutorul boabelor de fasole au masurat si comparat indlfimea
personajelor din poveste: Jack si Capcaunul. Ei au asezat boabele cap la cap pentru a
construi ,,rigle” naturale, experimentand conceptul de lungime si structura.

ARTA - Realizarea unei berze din diferite tipuri de boabe, unde fasolea a fost
materialul predominant. Copiii au aplicat tehnica mozaicului, selectand boabele dupa
marime si forma, potrivindu-le pe contur pentru a crea o textura vizuald si tactild
deosebita.

MATEMATICA — In cadrul jocului didactic ,,Vrejul de fasole”, copiii au exersat
asocierea cantitatii la numar. Ei au analizat numarul inscris pe frunzele vrejului si au
asezat pe fiecare frunza exact atdtea boabe de fasole cat indica cifra respectiva.
Activitateaa consolidat numaratul constient si recunoasterea simbolurilor numerice in
limitele 1-5.
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Ce au invitat
copiii?

Copiii au invatat etapele de dezvoltare ale unei plante din sdmanta si factorii de mediu
care o influenteaza; sa numere corect elementele dintr-o multime, sa raporteze
cantitatea la cifra si s masoare lungimi folosind etaloane neconventionale. Au invatat
sd manipuleze elemente pe o suprafata digitala (drag-and-drop pe tabld) si si-au
dezvoltat motricitatea fina prin lipirea si manipularea boabelor mici. Au experimentat
rabdarea (asteptand ca planta sd incolteascad) si au colaborat in cadrul sarcinilor de grup.
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Fisa de activitate

Nume si Oprea Ramona
prenume cadru
didactic
Unitatea de G.P.N. ,, Flipper”- Liceul Tehnologic ,,Decebal”
invatamant
Denumirea »Curiozitati din lumea melcului”
activitatii
Grupa mijlocie
Numar de
prescolari 20
participanti
Scopul Stimularea curiozitatii si a spiritului de observatie al prescolarilor prin explorarea

lumii naturale, integrand domeniile STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, ARTA
si MATEMATICA (STEAM) intr-o experientd de invatare interdisciplinara, tematica
si activ-participativa.

Mijloace si

Melci vii adusi din gradina scolii; sirma plusata; tavi senzoriale; pamant, frunze,

materiale muschi, pietricele (pentru reconstituirea habitatului); fise de lucru matematice;
necesare creioane colorate; tabd digitald; aplicatie de desen digitald; lupele de observatie.

Descriere STIINTA — Copiii folosesc lupele pentru a analizamelcul. Se discuti despre partile
activitate componente: Casuta (Scoica): Este tare, spiralata, Corpul moale: Este umed si se

poate ntinde. Tentaculele (Coarnele): Cele lungi au ochii in varf, cele scurte il ajuta
sa ,,miroasa” si sd pipaie.

Experimentul deplasarii: Copiii tin melcul in mana si observd cum ,,piciorul”
melcului lasd o urma argintie (mucus) si cum se onduleaza corpul pentru a Tnainta.
Hranirea: Copiii observa cum melcul gaseste hrana si cum ,,rontaie” (cu ajutorul
limbii.

Reactia la stimuli: Se observa ce face melcul daca atingem usor coarnele (se retrage
in casuta).

TEHNOLOGIE — Copiii au rezolvat pe tabla interactiva un puzzle cu imaginea unui
melc. Ei au mutat piesele digitale prin atingerea ecranului, reconstituind imaginea si
identificand astfel componentele melcului (corpul si cochilia spiralata).

INGINERIE - Copiii au realizat melcul direct pe conturul de cretd desenat de
educatoare pe covor. Ei au asezat piesele una langa alta si au umplut intregul spatiu
cu forme geometrice din cosuri, lucrand in echipa. Unii copii s-au ocupat de corpul
melcului, In timp ce altii au cladit cercurile concentrice ale cochiliei. Pe parcursul
activitatii, cei mici au verificat constant ca forma melcului sa fie respectata si au
adaugat piesele acolo unde apareau goluri, astfel incat la final s-a format un mozaic
colorat si compact care a dat viata casutei melcului. Copiii invatat ca o structura mare
si complexa este formata din piese mici, individuale, puse intr-o ordine logica. Au
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invatat s aprecieze distantele si sd adapteze marimea pieselor la spatiul disponibil
(ex: piese mai mici pentru detaliile nguste ale antenelor).

ARTA - Copiii realizeaza forma rotundi a cochiliei prin tehnica stampilarii cu
buretele. Pentru a reda ideea de spirala. Copilul invata sa controleze spatiul plastic
pornind din interior spre exterior dar si cuvinte noi precum: spirald, urmd, punct,
contur si sa combine culorile si sa manuiasca, buretele, pensula cu mai mult control.
MATEMATICA — Pornind de la o temi de interes pentru copii — melcul — acestia
au fost pusi in situatiade a explora sirul numeric si de a identifica pozitia numerelor
in raport cu celelalte (conceptul de ,,vecini” ai unui numar).

Pe tabla a fost desenatd o axd numerica intuitiva, unde fiecare numar de la 1 la 6 era
reprezentat de un melc. Sub aceasta axa, copiii au lucrat individual la un panou
magnetic, unde aveau ca sarcind sa ,,ajute” melcii sa completeze vecinii lipsa dintr-
0 casutd (de exemplu, pentru casuta cu numarul 2, trebuiau sa plaseze melcii cu
numerele 1 si 3).

Ce au invitat
copiii?

Copiii au inteles structura anatomica a unui melc si rolul de protectie pe care il are
,»casuta” lui in naturd. Prin rezolvarea puzzle-ului pe tabla interactiva, cei mici si-au
dezvoltat abilitatile digitale (coordonarea ochi-mand, miscarea de drag-and-
drop/glisare) si au inteles cum tehnologia poate fi folosita ca instrument de invétare.
Au invatat sa potriveasca formele geometrice de diferite culori pentru a umple un
spatiu, sd respecte un contur si sd realizeze un mozaic colorat de mari dimensiuni pe
covor, care a reconstituit forma completa a melcului. Prin pictura cu buretii rotunzi,
copiii au explorat texturi noi, au invatat tehnica stampildrii si au experimentat
amestecul de culori pentru a reda cochilia melcului. Prin intermediul jocului
matematic, prescolarii si-au Insusit si consolidat o serie de competente cheie:

e Conceptul de ,,Vecini ai numerelor”: Au inteles ca fiecare numar are un
vecin mai mic (predecesor) si un vecin mai mare (Succesor).

e Orientarea pe axa numerica: Au Invatat sa ,,citeascd” un sir numeric de la
stanga la dreapta si sa observe evolutia crescatoare a numerelor.

e Abilititi motrice fine si coordonare ochi-mana: Prin manipularea
magnetilor si potrivirea exactd a jetoanelor in spatiile destinate (ferestrele
casutelor).
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru | Otesanu loana
didactic
Unitatea de . s .
A% ex oA Scoala Gimnaziald Nr.13/G.P.P. Ostroveni
Invatamant ’
Denumirea . .
NS Aventura unei seminte
activitatii ’
Grupa Mijlocie
Numar de
prescolari 16
participanti
Scopul Dezvoltarea competentelor STEAM prin investigarea procesului de germinare si

crestere a plantelor, stimularea curiozitatii, a spiritului de observatie si a colaborarii.

Mijloace si

Seminte de fasole si ridichi, pahare transparente, ghivece, pamant, vata, apa,

materiale stropitoare, lupe, rigle, etichete, tabletd/laptop, videoproiector, fise de observatie,
necesare materiale pentru activitati artistice.

Descriere Activitatea ,,Aventura unei seminte” a fost organizata prin integrarea domeniilor
activitate STEAM.

Stiinta: Copiii au observat semintele cu ajutorul lupelor, au formulat ipoteze despre
conditiile necesare germinarii si au realizat experimentul plantarii in ghivece. Au
urmarit zilnic modificérile produse si au discutat despre rolul apei, luminii, caldurii
si al solului in dezvoltarea plantei.

Tehnologie: Copiii au urmarit imagini si un scurt film educativ despre ciclul de viata
al plantelor. Au fotografiat periodic plantele si au comparat evolutia acestora cu
imaginile digitale prezentate.

Inginerie: Copiii au pregatit ghivecele si substratul pentru plantare, alegand modul
optim de asezare a semintelor si stabilind impreuna un program de udare si ingrijire
a plantelor. Au identificat solutii pentru amplasarea ghivecelor intr-un loc luminos.
Arta: Au realizat colaje si desene reprezentind etapele dezvoltérii unei plante si au
confectionat etichete decorative pentru ghivece, ilustrand povestea ,,Aventura unei
seminte”.

Matematica: Copiii au numarat semintele plantate, au masurat periodic inaltimea
plantelor cu rigla, au comparat dimensiunile acestora si au ordonat imaginile etapelor
de dezvoltare in succesiune logica.

Activitatea a dezvoltat spiritul de observatie, gandirea critica, creativitatea,
colaborarea si responsabilitatea fata de mediul inconjurator.
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Ce au invitat
copiii?

Copiii au inteles procesul de germinare si conditiile necesare dezvoltarii plantelor, au
utilizat instrumente simple de observare si masurare, au colaborat pentru rezolvarea
unor sarcini practice si au aplicat cunostinte din domeniile Stiintd, Tehnologie,
Inginerie, Artd si Matematica intr-o activitate integrata.
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Fisa de activitate

Nume si
prenume cadru | Otesanu loana

didactic
Unitatea de . s :
A wes A Scoala Gimnaziald Nr.13/G.P.P. Ostroveni
Invatamant ’
Denumirea UIOP, .

e Curiozitati din lumea melcului

activitatii ’

Grupa Mijlocie
Numar de
prescolari 15
participanti

Scopul Dezvoltarea competentelor STEAM prin explorarea caracteristicilor melcului,

stimularea curiozitatii, a observatiei stiintifice si a creativitatii.

Mijloace si

Melci, lupe, frunze, recipiente transparente, fise de colorat, creioane colorate, carton

materiale colorat, lipici, foarfecd, materiale pentru realizarea coronitelor, tabletd/laptop,
necesare videoproiector.

Descriere Activitatea ,,Curiozitati din lumea melcului” a integrat toate domeniile STEAM.
activitate Stiinta: Copiii au observat melcii cu ajutorul lupelor, au identificat partile corpului,

cochilia, tentaculele si modul de deplasare. Au discutat despre habitat, hrana, ciclul
de viatd si importanta melcilor in natura.

Tehnologie: Au urmarit imagini si materiale video despre viata melcilor, apoi au
comparat informatiile digitale cu observatiile directe realizate asupra melcilor din
clasad. Au utilizat tabla interactiva/laptopul pentru vizualizarea imaginilor marite.
Inginerie: Copiii au amenajat un mini-habitat pentru melci folosind frunze, pamant
si alte materiale naturale. Au identificat elementele necesare pentru ca melcii sa
trdiasca Intr-un mediu potrivit si au gasit solutii pentru mentinerea acestuia.

Arta: Au coloratimagini cu melci, au realizat coronite tematice si au decorat cochilii
din carton folosind diferite modele si culori, exprimandu-si creativitatea.
Matematica: Copiii au numdrat melcii observati, au comparat dimensiunea
cochiliilor, au ordonat melcii dupa marime si au urmarit traseele parcurse 1n cadrul
jocului ,,Cursa melcilor”, estimand si comparand distantele. Activitatea a stimulat
gandirea criticd, colaborarea, creativitatea si rezolvarea de probleme prin integrarea
tuturor domeniilor STEAM.
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Ce au invitat
copiii?

Copiii au identificat caracteristicile melcului si au inteles modul sau de viata si rolul
acestuia in naturd. Au utilizat instrumente simple de observare, au construit un habitat
adecvat, si-au dezvoltat creativitatea prin activitati artistice si au exersat notiuni
matematice precum numararea, compararea si ordonarea. Activitatea le-a dezvoltat
competentele specifice educatiei STEAM, spiritul de observatie si colaborarea.
Aceste variante sunt formulate in limbaj didactic si rdspund exact solicitarii
evaluatorului, deoarece evidentiaza separat si explicit fiecare componenta STEAM:
Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica.
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Fisa de activitate

Nume si PILICI LUMINITA
prenume cadru
didactic
Unitatea de LICEUL TEORETIC ,,DECEBAL”- G.P.N ,,FLIPPER”
invatamant
Denumirea . LALEAUA”
activitatii
Grupa MARE
Numair de 15
prescolari
participanti
Scopul Stimularea curiozitatii si a spiritului de observatie al prescolarilor prin explorarea

lumii naturale, integrand domeniile STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, ARTA
si MATEMATICA (STEAM) intr-o experientd de invitare interdisciplinari, temati
ca si activ-participativa.

Mijloace si

Flori, pamant, apa, stropitoare, ghivece, planse, acuarele, furculite, pensule, piese de

materiale plastic diferite modele, tabla, cerculete decupate pentru omida, flori decupate din
necesare carton, fluturi, cifre, plastifiator, carton colorat.

Descriere STIINTA — Copiii au participat activ la plantarea florilor in ghivece, parcurgand
activitate etapele plantdrii: pregatirea pamantului, asezarea plantei, acoperirea radacinilor si

udarea acesteia. Pe parcursul activitatii, s-au purtat discutii despre rolul apei, luminii
si caldurii in dezvoltarea plantelor.

TEHNOLOGIE - Copiii au realizat un puzzle pe tabla inteligenta, lucrand individual
sau 1n echipa. Acestia au identificat piesele potrivite si le-au asezat corect pentru a
reconstitui imaginea.

INGINERIE - Pregcolarii au participat la o activitate practica de constructie.
Folosind diferite piese din plastic, acestia au realizat laleaua, combinand piesele in
moduri variate pentru a obtine forme cit mai interesante si creative. Copiii au fost
incurajati sa isi foloseascad imaginatia, s experimenteze si sa gaseasca solutii pentru
a construi lalele stabile si estetice.

ARTA - Activitatea s-a desfasurat intr-un cadru ludic si creativ, in care copiii au
experimentat diferite tehnici de picturd, folosind atat pensula, cat si instrumente
neconventionale, precum furculite sau alte obiecte cu texturi variate. Copiii au
descoperit efectele diferite obtinute prin aplicarea culorilor cu fiecare instrument,
realizand lucrari originale. Au fost incurajati sa combine culorile si sa creeze pictand
laleaua.

MATEMATICA - Activitatea s-a desfasurat in cadrul domeniului experiential
Stiinte, avand ca tip de activitate joc didactic matematic, cu accent pe formarea si
consolidarea reprezentarilor numerice si a utilizarii numeralului ordinal in limitele 1 -
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10.

Captarea atentiei s-a realizat prin jocul ,,Formeaza corpul omoziir”, prin care copiii
au ordonat elemente in sir crescator si descrescator, exersand succesiunea numerelor
naturale in limitele 1-10. Copiii au asezat floricelele in sir, realizand corespondenta
si numdrarea constienta a acestora, atat cardinal, cat si ordinal (prima, a doua, a treia
etc.).

Prin intermediul jocului didactic, prescolarii au aplicat cunostintele dobandite,
raspunzand la cerinte de tipul: ,,Asaza fluturasul pe a doua/a treia/ultima floare”,
identificand corect pozitia elementelor intr-un sir ordonat.
Activitatea a favorizat dezvoltarea gandirii logico-matematice, a atentiei si a
capacitatii de orientare in siruri ordonate.

Ce au invitat
copiii?

- Plantele sunt fiinte vii si au nevoie de apd, lumina, caldura si ingrijire pentru a creste;
- Etapele plantarii unei flori;

- Notiuni simple despre partile plantei (rddacina, tulpina, floare);

- Responsabilitatea de a ingriji o planta;

- Importanta protejarii naturii si a mediului;

- Dezvoltarea abilitétilor practice si a motricitatii fine. Prin participarea la aceasta
activitate, copiii au invatat sd utilizeze diferite materiale pentru a crea structuri simple,
sd observe cum se pot imbina piesele pentru a obtine forme noi si sa isi dezvolte
indemanarea si coordonarea mana—ochi.

- Utilizarea unor tehnici variate de pictura (pensuld, furculitd, imprimare);

- Observarea diferentelor de texturd si efect vizual;

- Combinarea culorilor si realizarea unor compozitii originale

- Copiii au invatat sa recunoasca si sa utilizeze corect numeralul ordinal in limitele 1 -
10, identificand pozitia unui element intr-un sir ordonat (prima, a doua..).
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Fisa de activitate

Nume si PILICI LUMINITA
prenume cadru
didactic
Unitatea de LICEUL TEORETIC ,,DECEBAL”-G.P.N ,,FLIPPER”
invatamant
Denumirea »~MELCUL”
activitatii
Grupa MARE
Numair de 15
prescolari
participanti
Scopul Stimularea curiozitatii si a spiritului de observatie al prescolarilor prin explorarea

lumii naturale, integrand domeniile STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, ARTA
si MATEMATICA (STEAM) intr-o experienti de invitare interdisciplinari, tematici
si activ-participativa.

Mijloace si

Melci, cutii transparente, iarba, jetoane cu melci, cifre de la 1-10, tabla magnetica,

materiale zar, plansete, plastilind, piese de plastic diferite modele, Tabla inteligenta, lupele de
necesare observatie.

Descriere STIINTA — Prescolarii au observat cu atentie melcii adusi vii din gradina scolii,
activitate descoperind particularitatile corpului (cochilie, corp moale, antene), modul de

deplasare si reactiile la stimuli din mediu.

TEHNOLOGIE - Copiii aurealizat un puzzle pe tabla inteligenta, lucrand individual
sau in echipa. Acestia au identificat piesele potrivite si le-au asezat corect pentru a
reconstitui imaginea.

INGINERIE - Prescolarii au participat la o activitate practica de constructie.
Folosind diferite piese din plastic, acestia au realizat melci, combinand piesele in
moduri variate pentru a obtine forme cit mai interesante si creative. Copiii au fost
incurajati sa isi foloseasca imaginatia, s experimenteze si sa gaseasca solutii pentru
a construi melci stabili si estetici.

ARTA - Copiii au realizat, in cadrul sectorului artd, modelaj din plastilini cu tema
,,Melcul”.

Acestia au modelat plastilina prin tehnici simple (rulare, presare, indoire), pentru a
reda forma cochiliei si a corpului melcului, fiind incurajati sa aleaga culori si sa-si
personalizeze lucrarea.

MATEMATICA - Copiii sunt invitati s ajute melcii sa ajungi ,,la plimbare pe
iarba”, numarand corect elemenentele si asociind cu cifra potrivita.

Varianta 1

Copilul aruca cu zarul, numara punctele si pune pe pajiste tot atatia melci cat arata
cifra.

Varianta 2

Copiii asaza melcii in sir, de la 1-10, spunand cu voce tare numerele.
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Ce au invitat
copiii?

Copiii au 1nvatat ca melcul este un animal nevertebrat care traieste in locuri umede;
au descoperit partile corpului sau si rolul cochiliei ca addpost. Au exersat abilitati
matematice (numarare, sortare, corespondenta 1-1) si motricitate find prin modelare.
Au inteles ca tehnologia poate fi un instrument creativ, desenand digital pe tabla.
Prin participarea la aceasta activitate, copiii au invatat sa utilizeze diferite materiale
pentru a crea structuri simple, sd observe cum se pot imbina piesele pentru a obtine
forme noi si sa isi dezvolte indemanarea si coordonarea mana—ochi.
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Fisa de activitate

Nume si Radu llse
prenume cadru
didactic
Unitatea de Scoala Gimnaziala Nr.3 Voluntari
invatamant
Denumirea »Aventura unui bulb de narcisa”
activitatii
Grupa Mare ,,Fluturasii”
Numar de 17
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea spiritului de observatie si a grijii fatd de natura prin explorarea ciclului

de viata al plantelor si utilizarea elementelor de tehnologie si arta.

Mijloace si
materiale
necesare

Pahare de plastic reciclate, pamant, bulbi de narcise, linguri, decoratiuni (flori,
buburuze, stickere, strasuri), ghivece Tn care au fost plantate narcise in diferite stadii
de crestere, lupe, tava senzoriala, tabla inteligenta pentru joc Wordwall, film educativ.

Descriere
activitate

Activitatea a debutat cu o componenta creativa (Artd), unde copiii au reciclat si
decorat ghivece din pahare de plastic, folosind diverse materiale autoadezive. Fiecare
copil si-a personalizat ghiveciul, exersandu-si abilitatile motrice fine si dezvoltandu-
si creativitatea.
Ulterior, am trecut la partea practica de plantare a bulbilor de narcise (Stiintd): copiii
au utilizat linguri pentru a pune pamant si a ingropa bulbii de narcisa in noile lor
ghivece.
Momentul de explorare a continuat prin observarea directa a naturii. Folosind lupe,
copiii au analizat narcise aflate in 6 stadii diferite de dezvoltare (de la bulb la floare
deschisd). Acestia au avut sarcina de a ordona ghivecele crescator, in functie de
evolutia plantei, si de a numara petalele florii (Matematica).
Tehnologia a fost integrata prin doua metode:
1. Jocul interactiv Wordwall ,,Cresterea plantelor”, unde copiii au asociat
imaginile cu descrierile citite de educatoare.
2. Vizionarea unui film educativ despre influenta muzicii asupra dezvoltarii
plantelor, deschizand o discutie despre factorii externi care ajutd natura.

Ce au invitat
copiii?

Sa identifice etapele principale de crestere ale unei plante (de la bulb la floare).

Sa utilizeze instrumente de explorare (lupa) si de lucru (lingura, dispozitive digitale).
Sa realizeze corespondente intre imagini si concepte auditive prin joc didactic.

Sa aplice notiuni matematice simple (numaérare, ordonare).
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Fisa de activitate

Nume si Radu llse
prenume cadru
didactic
Unitatea de Scoala Gimnaziala Nr.3 Voluntari
invatamant
Denumirea Curiozitati din viata melcului
activitatii
Grupa Mare ,,Fluturasii”
Numar de 19
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea spiritului de observatiesi a curiozitatii stiintifice prin explorarea senzoriala

si experimentald a mediului de viata al melcilor;
Consolidarea deprinderilor matematice de grupare si numarare;
Stimularea creativitatii si a abilitatilor digitale prin modelaj si documentare foto.

Mijloace si

Elemente naturale: melci vii, pamant, nisip, pietre, frunze, salata, mar, lamaie.

materiale Instrumente de observare si lucru: tava senzoriald, lupe, farfurii de unica folosinta,

necesare hartie colorata (pentru a observa mai bine urma lasata de melc), smartphone (pentru
fotografii), plastilina, fisa de lucru matematica.

Descriere Activitatea a debutat prin amenajarea habitatului melcilor in tava senzoriala, copiii

activitate folosind pamant, nisip, pietre si frunze. Dupd finalizarea decorului, prescolarii au

transferat cu grija melcii in noul lor camin.

Tn etapa de cercetare si experiment, copiii au observat melcii cu ochiul liber si cu

ajutorul lupelor pentru a le studia miscarile si comportamentul. S-au realizat doua

experimente practice:

1. Urmele melcului: observarea darei lasate de melc pe foaia de hartie.

2. Preferintele alimentare: asezarea melcilor in farfurii cu mar, salata si lamaie (copiii
au observat si concluzionat ca melcul respinge lamaia, indepartandu-se ).

Pentru o implicare activa si personalizata, copiii le-au dat nume melcilor si au folosit

telefonul mobil pentru a fotografia si documenta etapele proiectului.

Activitatea a continuat cu 0 secventid matematica, in care copiii au rezolvat o fisa

individuala: au format multimi de melci dupa criteriul marimii si al culorii, au numarat

elementele si au trecut cifra corespunzitoare in casete. In incheiere, copiii si-au

exprimat creativitatea prin modelarea unor melci din plastilina, dupa care au iesit in

curtea gradinitei pentru a elibera melcii in natura.

Ce au invatat
copiii?

Stiinta: Au inteles care este habitatul natural al melcului, cum se deplaseaza (lasa
urme) si ce preferinte alimentare are (acceptd marul/salata, respinge 1amaia);
Tehnologie: Au invatat sa foloseasca tehnologia in scop educativ (documentare foto),
dezvoltandu-si abilitatile digitale.
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(E) Inginerie: Proiectarea si construirea fizicd a habitatului in tava senzoriald
(straturile de pamant, nisip, pietre, aranjarea frunzelor pentru a crea un mediu

Arta: Dezvoltarea motricitatii fine si exprimarea creativitatii prin modelarea melcilor
Matematica: Si-au consolidat abilitatile de clasificare (dupa marime/culoare),

Dezvoltare socio-emotionala si ecologica: Au invatat sa manipuleze cu blandete si




CALATOR IN LUMEA STEAM — Ghid de bune practici

Fisa de activitate

Nume si Susanu Angelica-Melania/ Tincoca Mihaiela-Catalina
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita P.P. Prichindel Tecuci
invatamant
Denumirea »De la simanta la floare — o calatorie fascinanta”
activitatii
Grupa Mica
Numar de 15
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea interesului pentru natura si mediul inconjurator, formarea deprinderilor

practice de plantare si Ingrijire a plantelor, precum si stimularea curiozitatii si a
spiritului de observatie prin activitati de tip STEAM.

Mijloace si

Seminte de flori, pahare transparente pentru plantare, ghivece, pamant, apa,

materiale pulverizator, tava senzoriald, lingurite pentru plantare, planse cu flori pentru colorat,
necesare creioane colorate, etichete pentru ghivece.

Descriere Activitatea s-a desfasurat pe parcursul mai multor zile, oferind copiilor posibilitatea
activitate de a observa procesul de dezvoltare al unei plante. In prima etapa, copiii au discutat

despre plante si despre conditiile necesare cresterii acestora: apa, lumina, aer si sol.
Fiecare copil a plantat seminte in pahare transparente, urmarind ulterior modificarile
produse de la germinare pana la aparitia primelor frunze. Pe parcurs, au udat plantele
si au observat zilnic evolutia acestora. Dupa dezvoltarea rasadurilor, copiii au
participat la transplantarea lor in ghivece mai mari. Activitatea a fost completatd cu
jocuri senzoriale si activitati artistico-plastice inspirate din tema florilor.

Ce au invatat
copiii?

Stiinta - Au descoperit etapele de dezvoltare ale unei plante, de la simanta la floare.
- Au inteles ca plantele au nevoie de apa, lumind, aer si sol pentru a creste.
Tehnologie - Au utilizat corect materiale si instrumente simple de gradinarit
(pulverizator, ghiveci, lingurita pentru plantare).

Inginerie - Au urmat pasii necesari pentru plantarea semintelor si transplantarea
rasadurilor.

Arta - Au realizat desene si planse colorate cu flori.

Matematica - Au numadrat semintele si frunzele aparute.

- Au comparat inaltimea plantelor folosind notiuni precum: mai mare, mai mic.
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Fisa de activitate

Nume si Susanu Angelica-Melania / Tincoca Mihaiela-Catalina
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita P.P. ,,Prichindel” Tecuci
invatamant
Denumirea »Micii cercetatori descopera melcul - Melcul sub lupa”
activitatii
Grupa Mica
Numar de 19
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea spiritului de observatie si a curiozitatii fata de lumea vie, prin explorarea

directa a melcului si identificarea principalelor sale caracteristici.

Mijloace si

Melci, lupe, recipiente transparente pentru observare, frunze, imagini cu melci,

materiale servetele umede, planse ilustrative.

necesare

Descriere Copiii au observat cu atentie un melc folosind lupa, identificand partile componente
activitate ale corpului (cochilia, corpul...). Au discutat despre mediul in care traieste, modul de

deplasare si hrana acestuia. S- au adresat Intrebari pentru a stimula exprimarea si
formularea de ipoteze, iar copiii au comparat observatiile realizate. Activitatea s-a
incheiat cu o scurta recapitulare si cu eliberarea melcului in mediul sau natural.

Ce au invatat
copiii?

Stiinta - Au observat caracteristicile melcului folosind lupa.

- Au identificat partile corpului melcului (cochilia, corpul...).

- Au aflat informatii despre habitatul, hrana si modul de deplasare al melcului.

- Au inteles importanta protejarii vietuitoarelor si a mediului inconjurétor.
Tehnologie - Au utilizat corect lupa ca instrument de observare si investigare.

- Au finteles rolul instrumentelor simple in explorarea si descoperirea lumii
inconjurdtoare.

Inginerie - Au analizat modul in care cochilia protejeaza corpul melcului.

- Au discutat despre adaptérile melcului la mediul in care trdieste si despre functia
fiecarei parti a corpului.

Arta - Au reprezentat melcul prin desen.

Matematica - Au comparat dimensiunea melcilor si a cochiliilor (mai mare/mai
mica).
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Fisa de activitate

Nume si Zamfir Georgiana Raluca
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita cu P.N. Nr.4 Liesti — structura Scolii Gimnaziale ,,Sfantul Nicolae”, Liesti
invatamant
Denumirea »Aventura unui bob de fasole”
activitatii
Grupa Mare
Numar de 13
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitatii si a spiritului de investigatie al prescolarilor prin explorarea

ciclului de viata al unei plante (fasolea), utilizand concepte integrate de stiinta,
tehnologie, inginerie, arta si matematica.

Mijloace si

Stiintd: Boabe de fasole, pahare transparente, vata, apa.

materiale Tehnologie: Lupe, telefon (pentru fotografierea etapelor).
necesare Inginerie: Bete colorate de Inghetata, silicon lichid (pentru constructia suportului de
protectie).
Arta: Fise de colorat, creioane colorate.
Matematica: cuburi de lemn (pentru masurare).
Descriere Activitatea debuteaza cu domeniul Stiinta cu plantarea boabelor de fasole in pahare
activitate transparente unde prescolarii au agezat un strat de vata pentru a urmari germinatia.

Tn cadrul sectiunii de Inginerie, copiii proiecteaza si construiesc din bete de inghetata
un ,,garduletul de protectie” sau 0 structura tip trepied pentru sustinerea viitoarei
plante. Copiii au numit aceasta constructie drept solarul in care va creste planta lor.
La Matematica, copiii masoara cat de mare creste de lao zi la alta fasolea lor.

Tn cadrul domeniului de Tehnologie copiii urmaresc evolutia la nivel micro

cu ajutorul lupei.

Tn final, la Arta, copiii coloreaza fisa ,,Aventura unei seminte”, redand prin
colorare etapele observate.

Ce au invitat
copiii?

Sa identifice etapele de crestere ale unei plante si nevoile de baza (apa, lumina).

Sa utilizeze instrumente simple (lupa) pentru a colecta date despre mediul
inconjurator.

Sa construiasca structuri stabile din materiale refolosibile (bete de lemn) pentru a
rezolva o problema practica.

Sa colaboreze 1n echipd pentru realizarea experimentului si sd exprime creativ
procesele naturale prin desen si culoare.

Sa compare si sa masoare evolutia plantei folosind unitati neconventionale (cuburi).
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Fisa de activitate

Nume si Zamfir Georgiana Raluca
prenume cadru
didactic
Unitatea de Gradinita cu P.N. Nr.4 Liesti — structura Scolii Gimnaziale ,,Sfantul Nicolae”, Liesti
invataméant
Denumirea Aventurile lui Melciulica in gradinita
activitatii
Grupa Mare
Numar de 11
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea gandirii logice, a spiritului de observatie si a abilitétilor de colaborare

prin explorarea interdisciplinara a universului melcului.

Mijloace si

Melci vii, lupe, figurine melc, tabla de sah, piese de lemn (pentru labirint), fise de

materiale colorat, foarfece, lipici, jocul "Nu te supara, frate!"

necesare

Descriere Activitateaa fost abordata integrat, acoperind toate domeniile conceptului STEAM:
activitate

STIINTA: Copiii au devenit mici cercetitori, folosind lupele pentru a observa un
melcviu. Au analizat modul de deplasare, antenele si cochilia, invatand despre mediul
de viata al acestuia.

TEHNOLOGIE: S-a realizat o activitate de codare fara calculator. Utilizand o
tabla de sah si figurine, copiii au lucrat in perechi pentru a ghida melcul spre ,,casa”.
Au folosit comenzi directionale precise: ,, mergi inainte”, ,,stdnga”, ,,dreapta’ si au
urmat algoritmi bazati pe culorile patratelor (alb/negru).

INGINERIE: Prescolarii au proiectat si construit labirintul melcului folosind piese
de lemn. Acestiaau trebuit sa anticipeze traseul si sa asigure spatiul necesar pentru ca
melcul sa poata trece prin culoare.

ARTA: Creativitatea a fost exprimati prin realizarea unor lucrari practice. Copiii au
colorat, decupat si lipit elemente pentru a crea proprii lor melci artistici.
MATEMATICA: Activitateas-aincheiat cuun joc competitiv, ,,Nu te supira, frate
cu Melciulica”, unde copiii au exersat numaratul si orientarea pe tabla pentrua vedea
care melc ajunge primul la destinatie.

Ce au invitat
copiii?

Notiuni biologice: Caracteristicile de baza ale melcului si respectul fatd de micile
vietuitoare.

Gandire algoritmica: Cum s descompund o miscare in pasi logici (codare) si sa
urmeze instructiuni spatiale.

Abilitati de constructie: Planificarea unei structuri (labirint) si rezolvarea
problemelor de spatialitate.

Motricitate fina: Precizie in manuirea foarfecii si a instrumentelor de scris/colorat.
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Competente matematice: Numaratul in cadrul unui joc de grup si acceptarea
regulilor de fair-play.
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Fisa de activitate

Nume si Zemosteanu loana
prenume
cadru
didactic
Unitateade | G.P.N. ,Flipper”- Liceul Teoretic ,,Decebal” Constanta
invatamant
Denumirea
activitatii »Aventura unei seminte”
Grupa Mica
Numair de 17
prescolari
participanti
Scopul Dezvoltarea curiozitdtii stiintifice, a interesului pentru naturd si mediul inconjurator,

formarea deprinderilor practice de plantare si ingrijire a plantelor, precum si stimularea
curiozitatii si a spiritului de observatie prin activitéti de tip STEAM.

Mijloace si

Boabe de fasole, pahare transparente, pamant, apa, boabe de grau, rumegus, set

materiale geometric, seturi constructii, tavad senzoriald, var, pensule, coifuri, cretd colorat,
necesare cosulete, imagini, cifre, zar gonflabil.

Descriere Activitatea s-a desfasurat pe o perioadd mai mare de timp, copiii au plantat boabele de
activitate fasole in pahare transparente, urmarind ulterior modificarile produse de la germinare

pana la aparitia primelor frunze. Pe parcurs, au udat plantele si au observat zilnic evolutia
acestora. Dupd dezvoltarearasadurilor, copiii au participat la transplantarea lor si a altor
flori in curtea gradinitei unde au ingrijit si copacii varuindu-i pentru a-i feri de insecte
daunatoare. Activitatea a fost completatd cu jocuri didactice matematice, jocuri de
constructie si activitati artistico-plastice inspirate din tema plantelor, confectionand o
mascota cu parul din firele graului incoltit.

Ce au invitat
copiii?

Stiinta - Au descoperit etapele de dezvoltare ale unei plante, de la sdmanta la floare,
intelegand ca plantele au nevoie de apa, lumina, aer si sol pentru a creste. Au aflat ca
faina este produsd din grau si au folosit-o pentru a face turtite.

Tehnologie - Au utilizat materiale si instrumente simple de gradinarit, au varuit
trunchiurile pomilor.

Inginerie - Au urmat pasii necesari pentru plantarea semintelor si transplantarea
rasadurilor.

Arta - Au pictat si au realizat mascota cu parul din firele graului incoltit.
Matematica - Au exersat numaratul, au recunoscut cifrele invatate, au comparat si
selectat legumele dupa marime folosind notiuni precum: mai mare, mai mic.
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Fisa de activitate

Nume si Zemosteanu loana
prenume cadru
didactic
Unitatea de G.P.N. ,,Flipper”- Liceul Teoretic ,,Decebal” Constanta
invatamant
Denumirea »Micii cercetatori descopera melcul - Melcul sub lupa”
activitatii
Grupa Mica
Numar de
prescolari 16
participanti
Scopul Dezvoltarea spiritului de observatie si a curiozitatii fatd de lumea vie, prin explorarea

directd a melcului si identificarea principalelor sale caracteristici precum si prin
activitati de tip STEAM .

Mijloace si

Melci, lupe, tava senzoriald, tabld interactiva, frunze, imagini cu melci, seturi de

materiale constructie, de imbinare, suprapunere, plastilind, creta colorata, zar gonflabil, siluete
necesare de melci, tabla magnetica, magneti.

Descriere Copiii au observat cu atentie melcii folosind lupa, identificand partile componente ale
activitate corpului (cochilia, corpul...). Au discutat despre mediul in care trdieste, modul de

deplasare si hrana acestuia. Au vizionat filmulete, au desenat cochilia, au utilizat
diferite seturi pentru a realiza cochilia melcului colaborand cu colegii.

Ce au invitat
copiii?

Stiinta - Au observat caracteristicile melcului folosind lupa.

- Au identificat partile corpului melcului (cochilia, corpul...).

- Au aflat informatii despre habitatul, hrana si modul de deplasare al melcului.

- Au inteles importanta protejarii vietuitoarelor si a mediului inconjurator.
Tehnologie - Au utilizat corect lupa ca instrument de observare si investigare
intelegdnd rolul instrumentelor simple in explorarea si descoperirea lumii
inconjurdtoare.

Inginerie - Au analizat modul in care cochilia protejeaza corpul melcului si au
reprodus forma acesteia cu ajutorul diferitelor jocuri.

Arta - Au reprezentat melcul prin desen si modela;.

Matematica - Au numadrat si pus in corespondenta utilizand ca material vizual
imagini cu melci.
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